= . Klasa 2a, sala 202 Klasa 2b, sala 204 Klasa 2c¢, sala 203
2 | Godziny
2 zajeé
A Zajecia Prowadzacy Zajecia Prowadzacy Zajecia Prowadzacy
6 obiad K.Koch-Ostrowska lekcja M.Cigciwa lekcja L Figura-Olszyniska
i~ era sztuki e
% 7 Sfera sztuki 212 / Czytadetka 203 K.Koch-Ostrowska, B.Radecka
§ 8 Sfera sztuki 212 / Ortofigle kangurka 204 K.Koch-Ostrowska, M.Cieciwa
=
£ 9 Gry 1 zabawy $wietlicowe E. Kloc
10 Gry i zabawy $wietlicowe M.Cigciwa
6 lekcja D.Ggsla lekcja M.Cigciwa lekcja L.Figura-Olszynska
7 Wiolinki 214 / Kangurek 202 / Kangurek 203 O.Hrytzak D.Gg$la L.Figura-Olszynska
<
@
S . . . . . .
S 8 Origami D.Ggsla Odrabianki M.Cigciwa Origami L.Figura-Olszynska
=
9 Gry i zabawy $wietlicowe K. Koch-Ostrowska
10 Gry i zabawy $wietlicowe D.Ggsla
6 lekcja D.Ggsla lekcja M.Cigciwa lekcja L Figura-Olszynska
7 Angielska niespodzianka Monika Pasiek Kurtynka M.Cigciwa Kurtynka L. Figura-Olszynska
<
E 8 Kotko j.hiszpanskiego A .Bator Maty informatyk B.Radecka Angielska niespodzianka A.Duma
9 Gry i zabawy $wietlicowe [.Powezka
10 Gry i zabawy $wietlicowe B.Kaczmarska
6 lekcja D.Ggsla lekcja M.Cigciwa obiad L.Figura-Olszynska
e 7 Sfera sportu C / Kodowanie na dywanie 202 / Odrabianki 203 E.Kloc D.Ggsla L.Figura-Olszynska
D
&
§ 8 Odrabianki D.Ggsla Angielska niespodzianka Monika Pasiek Maty informatyk B.Radecka
N
]
9 Gry i zabawy $wietlicowe O.Kapica
10 Gry 1 zabawy $wietlicowe B.Radecka
6 lekcja D.Ggsla Obiad/ Kodowanle na M.Pomaranska lekcja L Figura-Olszynska
dywanie
e 7 Maty informatyk B.Radecka Spojrz inaczej A.Porgbska Koétko j.hiszpanskiego A.Bator
Q
f 8 Gry planszowe Monika Pasiek Kotko j.hiszpanskiego A Bator Gry planszowe A.Porgbska
9 Gry i zabawy $wietlicowe B.Kaczmarska
10 Gry i zabawy $wietlicowe J.Krenz




